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Fast and Fan Wordplsy

7 afos en adelante
2 a 6 jugadores
¢Qué hay en la caja?
® 54 cartas de una sola letra
¢ 15 cartas de letras dobles
* 3 comodines
* Reglas del juego en inglés
* Reglas del juego en espafiol

Objetivo de MyWORD!®

Ganar puntos formando réapidamente
palabras con las cartas de Fetros que el
jugador que reparte va colocando en el
centro de la mesa. El jugador con més
puntos gana el juego.
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Preparacién | dichas cartas. Cuando un jugador arma
1. Escribir los nombres de los jugadores una pa||0|o(lj|’<_:1, uh||zando| al menos tres
en un papel para llevar la cuenta de I cartas, la dice en voz alta.
los puntos. I 3. Cuando el jugador que reparte las cartas
2. E|egir al ]ugodor que ref)ctrﬁrc’] primero. | escucha };na ﬁ)a|abra, }lege una PG}’?(:T
Cada jugador repartird las cartas du- | para verificarla (ver Palabras permitidas).
rante una partida; por lo tanto laelec- | o Sj | palabra esté permifida, el '\ugador
cion de quién repartira primero no es | que la dijo se lleva las cartas utilizadas
importante. Los jugadores que reparten en la formacién de esa palabra.
las cartas pueden al mismo tiempo I ) ) - )
jugar y ganar puntos. Un juego consiste | * Sila pak:brq no estd permmdo, el IU?C"
en un nimero de partidas que es igua | dor que |9 dijo no recibe cartas y todos
al nbmero de jugadores que participan. los ofros |uga<;lores foman una carfa
y [ de la mesa. Si no hay suficientes cartas
3. Use f9das las cartas para la version en | sobre la mesa, ehiugador que reparte
espafiol. | las proporciona del grupo de cartos.
Modo de juego | 4. Sesigue jugando hasta que se reparten
1. Después de mezclar las cartas, el I todas las cartas. Aqui termina una partida.
sl et e | s bonn oo
arriba, en el centro de |§ mesa. cada carla que hayan ganado. El
’ : I jugador que reparte las cartas anota
2. Mientras el jugador que reparte coloca | los puntos de los participantes, recoge
las cartas en la mesa, todos los juga- | !GS cartas y le pasa al jugador de |c1_
dores tratan de formar palabras con | izquierda el grupo de cartas y la hoja
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que contiene los puntos de cada
jugador.

6. El luego continta repitiendo los pasos
del 1 al 5 hasta que cada jugador haya

sido quien reparte las cartas durante
una partida.

Ganador del juego
iEl jugador que tenga mds puntos al finali-
zar la Gltima partida ganard el juego!

( )\
MyWORD! Notas
1. La ubicacién de las cartas y la
velocidad en la que se reparten
queda a criterio del jugador a
cargo de repartir.

2. Si dos o mas jugadores dicen una
palabra al mismo tiempo, el jugador
que reparte las cartas determinaré
qué palabra o voz escuché primero.

3. Si las Gltimas cartas sobre la mesa
no pueden utilizarse para formar una
\_ palabra, no se incluyen en el puntaije.
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